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Розділ І. МЕТА ТА ЗАВДАННЯ ЗМАГАНЬ
Стаття 1. Мета змагань
Метою змагань з футзалу на штучному покритті «Street football challenge Kyiv»  (далі — Змагання) є пропаганда здорового способу життя, розвиток і підвищення ролі фізичної культури та спорту і популяризація масового футзалу в Києві і Україні, та створення системи прав, обов’язків і відповідальності команд та фізичних осіб.
Стаття 2. Завдання змагань
1. Сприяти подальшому розвитку масового футзалу в Києві та Україні.
2. Визначення переможців та найкращих гравців Змагань.
3. Встановлення порядку здійснення управління, контролю за організацією та проведення змагань. 
Розділ ІI. УМОВИ ПРОВЕДЕННЯ ЗМАГАНЬ
Стаття 3. Керівництво змаганнями
1. Загальне керівництво, контроль і безпосередня організація та проведення Змагань належать Організаторам «Street football challenge Kyiv».
2. Організатори формують Оргкомітет Змагань, додаток або чіткі визначення членів комітету.
3. Оргкомітету належить виключне право у вирішенні всіх питань, які стосуються організації та проведення Змагань для оперативного управління змаганнями.
4. Організатори Змагань не несуть відповідальності за отримані Учасниками ушкодження та травми під час ігор Змагань.
5. Всі питання, що не передбачені цим Регламентом, регулюються Оргкомітетом та регламентами проведення змагань АФУ.
Стаття 4. Система проведення змагань
Змагання проводяться за системою, затвердженою Оргкомітетом. Кожна команда грає з кожною в одне коло.
Стаття 5. Тривалість та час початку ігор в змаганнях.
Тривалість гри 2 тайми по 20 хвилин “брудного часу”, остання хвилина кожного тайму у матчі триватиме з «чистим часом». 3-х хвилинна перерва між таймами. Команда має право взяти по одному однохвилинному тайм-ауту в кожному із таймів. У фінальній грі, у випадку нічийного рахунку, призначається серія пенальті. За рішенням Оргкомітету тривалість гри може бути змінена.
Час початку ігор визначається за системою часових блоків, окремих для кожної ліги та визначених організаторами Змагань.
Стаття 6. Учасники змагань
1. Учасниками Змагань є Клуби/команди, що подали своєчасну та належним чином оформлену заявку на участь у Турнірі «Street football challenge Kyiv».
2. Клуби/команди мають право заявляти другі команди у нижчі ліги. У ході змагань головна команда має право включати на кожен матч до свого складу будь яку кількість футболістів з другої команди свого клубу.
3. У ході змагань друга команда клубу має право на кожен матч включати до свого складу не більше двох футболістів з першої команди свого клубу що виступає у ліги вище.  При цьому у заявковому листі другої команди має бути не менше 12 футболістів.
Стаття 7. Календар ігор
1. Змагання проводяться згідно календаря, який складає та затверджує  Оргкомітет Змагань.
2. Усі учасники Змагань повинні дотримуватись календаря. Виключенням можуть бути надзвичайні обставини.
3. Командам, що не з’явились на гру без дозволу Оргкомітету, зараховуються технічні поразки (- : +). А тій команді що прибула на гру яка не відбулася з причини неявки іншої  команди зараховується перемога (+:-). 
4. Змагання проводяться по суботах та неділях. За рішенням Оргкомітету з урахуванням святкових днів або при обранні Оргкомітетом запасних днів, матчі могут відбуватися по будням. 
5. Кожна команда має право перенести гру при умові якщо вона попередить Оргкомітет не пізніше ніж кожного понеділка 20:00. 
6. Одна команда за один турнір має право перенести матч тільки один раз.
7. Кожна команда має змогу змінити час своєї гри при згоді суперника та команд-власниць бажаного часу.
8. Дата останього можливого переносу визначається організаторами перед початком турніру.
Стаття 8. Місця проведення змагань
1.Змагання проводяться на спортивних майданчиках, перелік яких затверджений Оргкомітетом.
Стаття 9. Оформлення заявочної документації та заявка/відзаявка  на участь у змаганнях.
1. Реєстрацію заявочної документації здійснює Оргкомітет Змагань.
2. У термін встановлений Оргкомітетом кожна команда повинна надати заявкові документи.
3. Оформлення заявочної документації здійснюють офіційний представник і капітан команди.
4. За заявку гравців команди до Змагань відповідають офіційний представник і капітан команди. А штрафні санкції, за неправильну заявку гравців і неправильне і несвоєчасне оформлення заявочної документації, за рішенням Оргкомітету, отримують офіційний представник команди, капітан команди, гравці команди і команда.
5. В заявку на участь у Турнірі команди вносять не більше 23 гравців та не менше 8-ми (окремі випадки розглядаються Оргкомітетом Змагань).
6. В період проведення Змагань склад команди (з початку Змагань і після дозаявки гравців в Змаганнях) повинен складатися не більше ніж з 23 гравців (окремі випадки розглядаються Оргкомітетом Змагань).
7. За медичний стан, допуск до участі у Змаганнях та за страхування гравців під час проведення Змагань, відповідають самі Учасники які подали заявки на участь у Турнірі від команди-учасниці.
8. Заявочна форма команди повинна містити таку інформацію про гравця – Учасника:
— прізвище , ім’я та по-батькові повністю;
— дата народження;
— контактні телефони, e-mail капітана та організатора команди;
9. Гравець не може бути заявленим за дві команди в одній лізі.
10. Один гравець може бути заявлений та заграний максимум за дві команди (не враховуючи пункти 2 та 3 Статті 6 даного Регламенту) за сезон.
11. Команди можуть заявляти з іншої команди не більше 4 гравців (не враховуючи одну лігу).
12. Кількість максимально допустимих в заявці гравців-легіонерів  – гравців з інших команд – 6.
13. Період заявки гравців триватиме до першого ігрового дня Змагань. Період дозаявки визначається оргнанізаторами. 
14. У плей-оф мають право грати лише ті гравці, які провели щонайменше три матчі в регулярній частині сезону. 
15. Якщо команда здійснила дозаявку гравців у дозаявочний період, визначений організаторами турніру, щоб отримати допуск до плей-оф, їм потрібно зіграти щонайменше в двох матчах в регулярній частині сезону. 
16. Період дозаявки та перехід гравця з клубу/команди в клуб/команду поза трансферний період не дозволяється окрім випадків передбачених Регламентом УАФ зі статусу і трансферу футболіста.
17. Якщо в команді залишається один воротар через травму або з інших причин які підтверджуються документально, команда має право дозаявити другого воротаря у поза трансферний період з дозволу Оргкомітету. 
18. Відзаявку гравців можно проводити на протязі всього строку проведення Змагань.
19. Клуб/Команда яка має заборгованість перед АФУ чи УАФ не допускаються до Змагань.
20. Факт подачі заявки є свідченням того що клуб/команда дає безумовну згоду виконувати норми та вимоги цього Регламенту.   
Стаття 10. Вимоги до ігрової форми (екіпіровки) гравців
1. Ігрова форма гравців обов’язково складається з футболки, шортів, гетрів, щитків, взуття (яке відповідає вимогам гри на покритті майданчика та не несе ризики травмування гравців на полі).
2. Якщо кольори футболок команд збігаються форму повинна змінювати команда гостей або надягнути пронумеровані манішки іншого кольору, надані організаторами з номерами від 1 до 18,  за яким вони будуть вписані до протоколу матчу. 
3. На формі кожного гравця кожної команди має бути номер за яким прізвище футболіста буде занесено до  протоколу матчу. Номери на футболках усіх гравців кожної команди не повинні мати однакові номери.
4. Якщо команда починає грати з 5-м польовим гравцем то колір футболки 5-го польового гравця (який повинен у цьому разі бути воротарем команди) повинен відрізнятися від кольорів граючих команд, кольору футболки воротаря суперника та кольору форми суддів. 
5. Футболіст, екіпірування якого не відповідає вимогам даної статті повинен не допускатися до матчу арбітром матчу. 
Стаття 11. Офіційна процедура перед початком та після закінчення гри
1. Перед початком гри гравці команд розташовуються в центрі поля обличчям до центральної трибуни. Арбітри розташовуються між командами. Гравці та арбітри вітають глядачів підняттям рук над головою.
2. Футболісти команди гостей перед початком матчу проходять повз арбітрів та команди господарів вітаючи кожного рукостисканням. 
2. Після привітання капітани команд за допомогою жереба розігрують право вибору воріт або початкового удару.
Стаття 12. Організація матчу. Учасники. Заміна футболістів.
1. Футболіст, призвище якого не внесено до протоколу матчу не має право брати участь у матчі.
2. Якщо футболіст, якого в процесі матчу, вилучено, або не внесено до протоколу матчу, у подальшому безпосередньо брав участь у матчі, то команді зараховується технічна поразка (0:5), команді-суперниці технічна перемога (5:0). Якщо різниця м’ячів більша або дорівнює п’яти на користь команди, якій буде зараховано технічну перемогу – рахунок матчу залишається незмінним.  
3. Офіційна особа або футболіст, прізвище якого внесено до протоколу матчу, вважається учасником матчу, навіть якщо футболіст не виходив на заміну (не брав безпосередню участь у матчу).
4. За внесення до протоколу матчу прізвища відстороненого від участі в матчах або незаявленого футболіста, у разі, якщо цей футболіст безпосередньо брав участь у матчі , команді зараховується технічна поразка (0:5), команді суперниці технічна перемога (5:0), а до клубу/команди застосовуються дисциплінарні санкції. ). Якщо різниця м’ячів більша або дорівнює п’яти на користь команди, якій буде зараховано технічну перемогу – рахунок матчу залишається незмінним.  
5. Якщо до протоколу матчу, у складах обох команд внесені прізвища відсторонених від участі у матчах або не заявлених футболістів і ці футболісти безпосередньо брали участь у матчі, тоді обом командам зараховуються технічні поразки (0:5), а а до клубів/команд застосовуються дисциплінарні санкції.
6. Офіційні представники клубу/команди та запасні футболісти, прізвища яких внесені до протоколу матчу, під час матчу повинні перебувати у технічній зоні.
7. За вихід офіційного представника за межі технічної зони під час матчу до винного представника клубу/команди застосовуються дисциплінарні санкції.
8. Офіційні представники, прізвища яких не внесено до протоколу матчу, під час матчу не мають права перебувати у межах технічної прощі та ігрового майданчика.
9. Заміни проводяться з числа футболістів, прізвища яких внесені до протоколу матчу, в необмеженій кількості.
10. У складі команди в матчі одночасно на майданчику може перебувати необмежана кількість футболістів-легіонерів.
11. У матчах на Кубок футболісти, які мають право грати за команди які грають у різних лігах (п. 9 Статті 8) мають право грати виключно за команду в яких розпочинають участь у змаганнях Кубку.

Стаття 13. Припинення, догравання, вимушений перенос матчу.
1. У разі припинення матчу арбітром за вини однієї з команд (включаючи вболівальників), їй зараховується технічна поразка за рахунком (0:5). Якщо рахунок відповідного матчу на момент припинення більший ніж (5:0) на користь команди, якій зараховується перемога, то зберігається більш високий результат.
2. Якщо матч припинено, рішення щодо матчу приймає Оргкомітет.
3. У разі, якщо матч припинений з вини обох команд, то обом командам зараховується технічна поразка (-:+).
4. У разі припинення матчу та рішенням про необхідне його догравання рахунок та дисциплінарні санкції зіграної частини матчу при дограванні зберігаються.
5. Матч не дограється з причин: 
     5.1. втручання в нього третіх осіб, у тому числі вболівальників;
     5.2 . недисциплінованої поведінки футболістів однієї чи обох команд;
     5.3. присутності на майданчику в складі однієї або обох команд менше ніж 3 футболістів.
6. У випадку, якщо команда за об’єктивними причинами спізнюється на гру більше ніж на 7 хвилин, Оргкомітет приймає рішення щодо можливості подальшого проведення матчу.
7. У разі виникнення форс-мажорних обставин, рішення щодо дати проведення матчу приймає Оргкомітет.
8. Право переносу матчу у випадках, не передбачених Регламентом, належить Оргкомітету. 
Стаття 14. Участь гравців у грі
1. При проведенні Змагань, до протоколу матчу представник команди повинен друкованими літерами вписати прізвища та імена не більше 18- ти гравців.
2. Кількість гравців, які знаходяться на майданчику — 5 (1 — воротар і 4— польових гравців). 
3. Представники команд зобов’язані за 10 хвилин до початку гри надати арбітру чи представнику Організаторів заповнений протокол матчу із зазначеними номерами кожного з гравців та підписами капітана і одного з офіційних представників.
4.  У технічній зоні команди впродовж матчу мають право знаходитись тільки учасники матчу котрі вписані до протоколу на матч та заявку на турнір цієї команди.  
5. До участі у грі допускається не менше 4 гравців з однієї команди.
6. Якщо в команді під час гри залишається менше 3-х гравців (включаючи воротаря), то команді зараховується поразка з рахунком 0:5 (якщо до цього моменту дана команда програвала з більшою різницею м’ячів, то фіксують рахунок матчу).
7. Під час матчів Змагань кількість замін не обмежена з числа внесених гравців до протоколу матчу. Зворотні заміни дозволені.
8. Під час матчу гравці команд повинні знаходитись на лаві для гравців (технічній зоні).
9. Капітани команд несуть відповідальність за дотримування правил допуску гравців до гри.
10. За участь у грі гравця, який заявлений чи виступає (грає) більш ніж за одну команду в Змаганнях (за виключенням якщо він ще заявлений за фарм-клуб цієї команди та це узгоджене з Оргкомітетом Змагань), незаявленого або дискваліфікованого, заявленого по фальсифікованим документам, заявленого з недотриманням вимог регламенту по заявці гравців, або з порушенням встановленого порядку, незалежно від того внесено його в протокол гри (або в лист рапорту арбітра) чи ні, за рішенням Оргкомітету його дискваліфікують зі Змагань, а команді, за рішенням Оргкомітету зараховується технічна поразка у даній грі 0:5 (якщо дана команда програла з більшою різницею м’ячів, то фіксують рахунок матчу). Також, за рішенням Оргкомітету, з команди можуть бути стягнуті очки і грошовий штраф. На тренера і офіційного представника цієї команди також накладаються дисциплінарні санкції.
Примітка: при повторному порушенні п. 11 цієї статті, команда за рішенням Оргкомітету може бути знята зі Змагань.
11. За фальсифікацію результату гри або листа рапорту арбітра команді (командам) зараховується технічна поразка у даній грі 0:5 (якщо дана команда програла з більшою різницею м’ячів, то фіксують рахунок матчу), та за рішенням Оргкомітету, з команди можуть бути стягнуті очки і грошовий штраф. Тренери, офіційні представники команд, арбітри та клуби за рішенням Оргкомітету підлягають грошовим та дисциплінарним санкціям.
Стаття 15. Неявка команди на гру.
1. За неявку на гру команді зараховується технічна поразка (0:5) , а команді — суперниці — технічна перемога (5:0).
2. Після повторної неявки на гру, за рішенням Оргкомітету команду можуть зняти зі Змагань.
3. Якщо команда, яку було знято зі Змагань, провела половину і  більше ігор, то їй зараховуються технічні поразки ( 0 : 5 ) в іграх, які залишились, якщо менше половини — результати анулюються.
Стаття 16. Визначення місць
1. Місця команд в турнірній таблиці визначаються за підсумком очок, набраних в усіх зустрічах даного етапу. За перемогу нараховується 3 (три) очки, за нічию — 1(одне) очко, за поразку очки не нараховуються.
2. При однаковій кількості очок у двох або більше команд, місця визначаються за наступними показниками:
— за більшою кількістю очок в іграх між собою даного етапу;
— за кращою різницею забитих і пропущених м’ячів в іграх між собою даного етапу;
— за найбільшою кількістю перемог в усіх іграх даного етапу;
— за кращою різницею забитих і пропущених м’ячів в усіх іграх даного
етапу;
— за найбільшою кількістю забитих м’ячів в усіх іграх даного етапу;
— за найменшою кількістю порушень (вилучення — 3 очка, попередження — 1 очко).
3. За рівністю показників, вказаних в п. 2 цієї статті, місця команд визначає жеребкування, яке проводить Оргкомітет.
4. В матчах за „олімпійською системою” (на вибування) у випадку нічийного рахунку (по сумі одного чи двох матчів, відповідно до системи розіграшу) призначаються  6 — ти метрові удари (по 3 удари), якщо переможця не було виявлено, то команди пробивають по черзі 6 — ти метрові удари до вияву переможця. 
Стаття 17. Відповідальність капітанів та гравців
1. Капітани команд та гравці, які беруть участь у змаганнях, повинні виконувати всі вимоги “Правил гри” і положень “Регламенту”, виявляючи високу дисципліну, організованість, повагу до офіційних осіб, арбітрів, суперників та глядачів.
2. Команда та капітан несуть відповідальність за поведінку гравців своєї команди і н мають права втручатися у дії арбітрів.
3. Команда та капітан несуть відповідальність за поведінку своїх глядачів, які присутні на Змаганнях.
6. При втручанні гравців, представників команд, капітанів команд, вболівальників команд в дії арбітра в процесі гри, арбітр має право зупинити гру. Команді, представники якої, керівники, тренери, гравці чи вболівальники заважають продовжувати далі гру, за рішенням Оргкомітету зараховується технічна поразка 0 : 5 (якщо дана команда програла з більшою різницею м’ячів, то фіксують рахунок матчу).
7. За недисципліновану поведінку гравців, представників команд, капітанів чи вболівальників однієї з команд, арбітр має право зупинити гру, а цій команді за рішенням Оргкомітету зараховується технічна поразка 0:5 (якщо дана команда програла з більшою різницею м’ячів, то фіксують рахунок матчу).  Якщо гру не було закінчено з вини обох команд, відповідна поразка зараховується кожній з них.
8. За невиконання (порушення) положень “Регламенту” та інших нормативних документів, до команди і / або офіційних представників застосовуються дисциплінарні санкції за рішенням Оргкомітету.
9. Капітани, офіційні представники та гравці — порушники заслуховуються Оргкомітетом, який визначає штрафні санкції.
10. Підставами для притягнення до дисциплінарної відповідальності є:— попередження, вилучення та інші негативні випадки, які відбувалися під час матчу;
— заява офіційного представника Організаторів;
— заява керівництва команди до Оргкомітету.
11. Команда, капітан команди несе відповідальність за облік попереджень та вилучень гравців, а також накладених на них інших дисциплінарних санкцій.
12. Вилучений або дискваліфікований капітан не має права представляти команду та знаходитись біля неї, під час змагань, заповнювати протокол матчу та вступати в офіційні розмови.
13. Арбітр не має права розпочати гру, якщо капітан, якого вилучено або позбавлено відповідного права, не виконує вимоги п.12 цієї статті.
14. Команду, що запізнюється на офіційно визначений термін початку гри, треба очікувати не більше 10 хвилин, після чого відповідній команді зараховується технічна поразка (- : +).
15. За надання до Оргкомітету фальсифікованих документів на гравців, представники команди або капітани, що скоїли підробку або сприяли цьому, за рішенням Оргкомітету можуть бути дискваліфікованими від Змагань.
16. Гравець, чиї документи були сфальсифіковані, рішенням Оргкомітету може бути дискваліфікованим.
Стаття 18. Протести. Порядок подачі. Розгляд.
1. Офіційна особа команди зобов’язана відразу після закінчення гри попередити арбітра про подачу протесту. Заява повинна бути подана протягом 24-х годин після закінчення гри у обґрунтованому вигляді до Оргкомітету, який зобов’язаний проінформувати про це команду — суперницю.
2. Протест на гравця (ів) команди, які на думку команди-суперниці заявлені з порушеннями вимог заявки гравців, подається до початку матчу між цими командами. Офіційний представник Оргкомітету повинен до початку матчу проінформувати команду-суперницю про подачу протесту. Якщо Оргкомітет виявить порушення вимог заявки гравців, то за рішенням Оргкомітету команді зараховуються технічна поразка у даній грі 0:5 (якщо дана команда програла з більшою різницею м’ячів, то фіксують рахунок матчу). Якщо протест на гравця (ів) команди, які на думку команди-суперниці заявлені з порушеннями вимог заявки гравців подається після закінчення матчу, то після вивчення ситуації і перевірки даних протесту, рішення з цього питання приймається Оргкомітетом Змагань.
3. Арбітри, при подачі протестів на конфлікти, що мали місце до, під час або після гри, негайно подають свої пояснення до Оргкомітету.
4. При не підтвердженні фактів, що були викладені командою у протесті ( за п. 2 і 4 цієї статті ), на цю команду за рішенням Оргкомітету можуть бути накладені дисциплінарні санкції.
5. Не приймається до розгляду несвоєчасно поданий протест, а також, якщо він поданий на рішення арбітра у грі:
— призначення чи не призначення вільного, штрафного або шестиметрового удару;
— визначення виходу м’яча за межі поля і надання права введення м’яча у гру;
— зараховане або не зараховане взяття воріт;
— попередження або вилучення міні-футболіста з поля.
6. Протести або заяви, що були подані за фактами неетичної поведінки арбітра або його упереджених дій, суддівства або ставлення до команди, розглядаються Оргкомітетом Змагань.
Розділ ІII. АРБІТРАЖ
Стаття 19. Призначення арбітрів
Для проведення кожного матчу призначаються 2 арбітри.
Стаття 20. Обов’язки та функції арбітра
1. Прибути на місце, де проводиться гра, не пізніше ніж за 30 хвилин до її початку.
2. Разом з представниками команд, що зустрічаються, визначити кольори ігрової форми (по можливості) так, щоб запобігти їх збігу.
3. Перевірити наявність заявочних листів, прізвища яких внесені до протоколу матчу.
Примітка: арбітр разом з керівниками команд несе відповідальність за дотримання правил допуску гравців до гри та перебування їх, тренерів та офіційних осіб у відповідних місцях спортивної ділянки.
4. Перевірити відповідність  єкіпірування у гравців згідно ст. 10.
5. Арбітр не має права під час матчу (коли м’яч знаходиться безпосередньо у грі) розмовляти з вболівальниками, гравцями, офіційними представниками та по мобільному телефоні. У цих випадках до арбітру буде задіяні штрафні санкції.  
6. У випадку ситуацій до початку, на протязі і після матчу, які непередбачені цим Регламентом щодо арбітражу матчу Змагань, рішення приймає Оргкомітет.
Стаття 21. VAR
1. На змаганнях «Street football challenge Kyiv»  запроваджена система VAR, яка допомагає вирішити спірні моменти в матчах.
2. Кожна команда має право на використання системи VAR один раз за гру. 
3. Команда має право на використання системи VAR у  наступних випадках:
- порушення правил при забитих голах;
- епізоди з призначенням пенальті чи шостого фолу;
- можливе чи помилкове пред'явлення червоної картки.
4. Арбітри матчу можуть використовувати систему VAR на свій розсуд.
Розділ IV. ДИСЦИПЛІНАРНІ САНКЦІЇ
Стаття 22. Застосування дисциплінарних санкцій
1. Тільки Оргкомітет Змагань має право застосовувати дисциплінарні санкції.
2. Дисциплінарні санкції у вигляді попередження (жовті карточки) або вилучень (червоні карточки) до, під час та після матчу має право застосовувати тільки арбітр відповідно до Правил гри.
3. Футболіст та/або офіційні представники вилучені під час матчу, не можуть знаходитись ближче ніж 20 метрів від технічної площі своєї команди в даному матчі та наступних матчах, які вони пропускають.
4. Вся відповідальність за порушення порядку участі футболістів у матчі покладається на клуби/команди згідно цього Регламенту.
5. У разі неявки команди на гру вона все одно зобов'язана сплатити вартість гри. У разі відмови команди оплачувати гру, вона підлягає дискваліфікації.
6. Команди, які мають заборгованість за 2 і більше турів, не будуть допускатися до ігор, а також  будуть зніматися з турніру.
Стаття 23. Облік порушень, допущених гравцями в іграх
1. Представники команд зобов’язані вести облік попереджень та вилучень гравців і несуть за це відповідальність.
2. Дві жовті картки, отримані в одній грі, прирівнюються до вилучення. У такому випадку гравець підлягає дискваліфікації до кінця поточної гри (окремі випадки розглядаються Оргкомітетом), а раніше отримані попередження не анулюються.
3. За три жовті картки, отримані в Змаганнях, гравець дискваліфікується на одну гру. Якщо гравець у продовж Чемпіонату після відбуття дискваліфікації (одну гру) після трьох жовтих карток, у поточному Чемпіонаті получає ще три жовті (тобто разом 6) картки то дискваліфікація буде складати два матчі. Наступні три жовті картки (разом 9) – дискваліфікація на три матчі і так далі. Після кожного етапу на протязі Змагань анулюються тільки жовті картки.
4. Дисциплінарна дискваліфікація (червоні картки), отримана гравцем, котрий заявлений за декілька команд, поширюється на всі команди.
4. Починаючи з сезону осінь-2023 Оргкомітетом був розроблений календар на весь сезон. У такому випадку при переносі наступних ігор команд з дискваліфікованими гравцями, ці дискваліфікації переносятся саме на перенесені матчі.
5. Гравець, вилучений з поля, підлягає дискваліфікації.
6. Не проведена з будь — якої причини гра не враховується в кількість ігор, які гравець повинен пропустити у зв’язку з дискваліфікацією.
7. При переході відстороненого футболіста з одного клубу/команди до іншого клубу/команди відсторонення не анулюються. 
Стаття 24. Відповідальність гравців
1. У Змаганнях, які проводять Організатори, до гравців за порушення можуть застосовуватися відповідні санкції:
— попередження;
— вилучення;
— дискваліфікація на певну кількість матчів або певний термін змагань;
— позбавлення права участі у Змаганнях, які проводять Організатори.
2. Вилучення гравця з поля тягне усунення його від Змагань:
• два попередження в одній і тій же грі — вилучення до кінця гри+ 1 гра; (окремі випадки розглядаються Оргкомітетом);
• фол „ останньої надії” — 1 гра;
• поштовх суперника, партнера, та інших присутніх на грі осіб — 1-3 гри;
• грубу гру — 1-3 гри;
• неетичну, некоректну, неспортивну поведінку — 1-3 гри;
• інші неспортивні дії — 1-3 гри; ( або за рішенням Оргкомітету)
• демонстративна незгода з рішенням арбітра — 1-3 гри;
• систематичні апеляції до арбітра — 1-3 гри;
• агресивна (емоційна) поведінка без бійки — 1-3 гри;
• напад (удар, стрибок двома ногами, підніжка, знос) на гравця або на інших присутніх на грі осіб —  2-7 ігор; (або за рішенням Оргкомітету)
• образу гравців або інших присутніх на грі осіб — 1-4 ігор;
• образливі, нецензурні вислови або жести ( в т. ч. замах) на адресу партнера, суперника, арбітра, офіційних та інших осіб присутніх на грі — 1-4 ігор;
• навмисний удар (ногою або рукою) суперника, партнера — 3-7 ігор; (або за рішенням Оргкомітету)
• особливо важкий випадок нападу з нанесенням тяжкої травми — безстрокова дискваліфікація від Змагань за рішенням Оргкомітету;
• вчинення бійки — 5-10 ігор;
• напад (поштовх, удар ногою або рукою, підніжка, плювок) на арбітра та інших офіційних осіб — 3-15 ігор (чи безстрокова дискваліфікація від Змагань за рішенням Оргкомітету).
3. Дисциплінарні санкції можуть бути застосовані навіть у тому випадку, коли арбітр не бачив грубого прояву або неспортивної поведінки і тому не прийняв ніякого рішення з цього приводу. Дисциплінарні санкції будуть застосовані, якщо тільки цей інцидент бачив представник Оргкомітету.
4. Прояви расизму або іншої дискримінації будь кого за расою, кольором шкіри, мови, релігії або етнічного походження, яка розповсюджена у формі відкритої образи, наклепу, висловлювань або жестів підлягають довгостроковій дискваліфікації за рішенням Оргкомітету .
5. Некоректна, агресивна поведінка або провокаційні дії гравця, що призвели до безладдя на спортивному майданчику підлягають усуненню на 5-10 ігор або на термін від шести до двадцяти чотирьох місяців.
6. Можливе застосування дисциплінарних санкцій за сукупністю покарань.
7. Усунення гравця розповсюджується на всі Змагання, які проводять Організатори.
Стаття 25. Відповідальність команди
1. Порушення, за які застосовуються дисциплінарні санкції до команди:
— відмова від участі в Змаганнях, на які команда була заявлена;
— неявка команди на гру;
— повторна неявка команди на гру;
— самовільне залишення поля командою під час гри або відмова продовжити гру;
— за не дотримання вимог регламенту при заявці гравців до Змагань і неправильне і несвоєчасне оформлення заявочної документації;
— навмисні дії, що привели до зриву або не проведення змагань;
— провокаційні дії гравців, офіційних осіб (команди), тренерів, представників, вболівальників, що викликали безладдя на спортивному майданчику або прилеглій території;
— неетична, некоректна, неспортивна поведінка гравців, керівників, представників, тренерів, вболівальників, та інших посадових і офіційних осіб команди до, під час та після гри;
— внесення до заявки на гру незаявленого або заявленого з порушенням „Регламенту”, дискваліфікованого гравця (тренера);
— фальсифікування результату гри;
— недисциплінована (груба) поведінка гравців до, під час та після гри;
— порушення вимог Регламенту, Положень або рішень Оргкомітету;
— порушення встановлених термінів заявки (дозаявки) команд для участі у Змаганнях;
— спізнення команди на гру.
2. Санкції, що застосовуються:
— попередження;
— суворе попередження;
— стягнення очок;
— анулювання результату гри;
— присудження перемоги команді — суперниці;
— тимчасова дискваліфікація;
— виключення зі складу учасників Змагань.
Стаття 26. Відповідальність капітанів команди.
1. Порушення, за які застосовуються дисциплінарні санкції до капітанів команди:
— грубий вислів або некоректне звинувачення на адресу Оргкомітету, Організаторів або команди та їх офіційних представників;
— прояви расизму, іншої дискримінації будь кого за расою, кольором шкіри, мови, релігії або етнічного походження, яка розповсюджена у формі відкритої образи, наклепу, висловлювань, надписів або жестів;
— неетична, некоректна поведінка до, під час та після гри;
— за не дотримання вимог регламенту при заявці гравців до Змагань і неправильне і несвоєчасне оформлення заявочної документації;
— неетичні випади на адресу інспектора та арбітрів;
— порушення вимог та умов проведення Змагань, що визначені Регламентами;
— невиконання або неналежне виконання вимог Регламентів щодо оформлення документації з проведення Змагань;
— ухилення від виконання або неналежне виконання рішень і постанов Оргкомітету і Організаторів;
2. Санкції, що застосовуються до офіційних осіб команди:
— попередження;
— суворе попередження;
— дискваліфікація від 1 до 5 ігор або на термін до кінця Змагань.
Стаття 27. Відповідальність арбітрів
1. Порушення і санкції, які можуть застосовуватись до арбітра:
— неявка на календарну гру  — від 5 до 10 ігор;
— упереджений арбітраж гри, приховування фактів неетичної, некоректної поведінки гравців, офіційних осіб або глядачів щодо арбітрів або інших осіб — від 5 до 10 ігор ;
— порушення статті „Регламенту” щодо допуску гравців до гри — 3 гри;
2. Порушення морально-етичних норм:
— неетичне, некоректне ставлення до  гравців, офіційних осіб або глядачів — від 5 до 10 ігор.
3. Неякісний арбітраж (суттєві помилки, які вплинули на результат гри);
а) вперше — на 1 гру;
б) повторно — від 5-10 ігор.
4. Порушення, пов’язані  з екіпіровкою арбітра:
а) вперше — попередження;
б) повторно — усунення від арбітражу на 3 гри.
5. З урахуванням всіх обставин та характеру дисциплінарного порушення можливе застосування санкції у вигляді усунення арбітра до кінця проведення Змагань.

Розділ V. ЗАКЛЮЧНІ ПОЛОЖЕННЯ
Стаття 28. Розгляд суперечливих питань
Розгляд і вирішення всіх суперечок, які виникають між командами, офіційними особами, гравцями здійснюється виключно Оргкомітетом Змагань. Рішення Оргкомітету є остаточним.
Питання, не врегульовані даним Регламентом, регулюються на основі законодавства України, вимог УАФ та АФУ  за рішенням Оргкомітету.
Стаття 29. Інші питання
1. Рішення з питань недисциплінованої поведінки гравців, керівників команд, тренерів, офіційних осіб команди, глядачів, інших осіб, які не визначені „Регламентом”, приймає Оргкомітет Змагань.
2. Якщо гру було припинено за непередбачених обставин, то команди дограють з тієї хвилини, коли гру було припинено, і з рахунком, зафіксованим на момент припинення гри.
3. Рішення з інших питань, які не врегульовані „Регламентом”, приймає Оргкомітет Змагань.
4. У випадку непередбачених ситуацій, що до арбітражу Змагань, рішення приймає Оргкомітет Змагань.
5. Зміни та доповнення до цього „Регламенту” розглядаються Оргкомітетом.
6. „Регламент” набуває чинності з моменту його затвердження і діє до закінчення Змагань.
ДОДАТОК №1


	ПОЛОЖЕННЯ ПРО РОЗІГРАШ ТУРНІРУ  «Street  Football Challenge Kyiv»

Стаття 1. Загальні положення
1. Проведення розіграшу турніру «Street  Football Challenge» здійснюється Організаторами.
2. В турнірі приймають участь команди що подали своєчасні та належно оформлені  заявки.
3. Оргкомітет розробляє та складає відповідну систему розіграшу кубкових змагань.
4. Умови проведення змагань відповідають умовам положень діючого “Регламенту”.
Стаття 2. Терміни проведення турніру «Street  Football Challenge Kyiv »
Початок та кінець регулює  Оргкомітет Змагань. 
Стаття 3. Трансферне вікно
Регулюється Оргкомітетом Змагань.














ДОДАТОК №2

ПРАВИЛА ГРИ

Правило 1 — Майданчик для гри
Розміри. Майданчик для гри повинен мати форму прямокутника, його довжина 30-40м, а ширина 15-25м.
Розмітка. Майданчик має бути розмічений чіткими лініями. Довгі лінії, що обмежують майданчик, називаються боковими лініями, а короткі лінії — лініями воріт. Середня лінія розподіляє майданчик навпіл. Центр поля повинен бути розмічений відповідною відміткою. Навколо центру майданчика проводиться коло радіусом 3 м.
Штрафний майданчик. Біля кожних воріт на майданчику позначається штрафний майданчик радіусом 6 м.
6-метрова відмітка. Посередині воріт, на відстані 6 м, на лінії штрафного майданчика наноситься відмітка, яка служить для виконання 6-ти метрових ударів у випадку порушення правил у штрафному майданчику та у випадку післяматчевих пенальті.
10-метрова відмітка. Посередині воріт, на відстані 10 м наноситься відмітка, яка служить для виконання 10-ти метрових штрафних ударів, які призначаються у випадку, якщо команда набрала в одному таймі 6 та більше фолів.
Ворота. Висота воріт 2 м, а ширина 3 м.
Поверхня майданчика. Має бути рівною, гладкою, плоскою.
Правило 2 — Кількість гравців
2.1. У матчі приймають участь 2 команди.
2.2. На гру можна заявляти за одну команду не більше 18 гравців.
2.3. Кількість гравців, які знаходяться на майданчику — 5(1 — воротар і 4— польових гравців). 
2.4. До участі у грі допускається не менше 4 гравців з однієї команди.
2.5. Якщо в команді під час гри залишається менше 3 гравців (включаючи воротаря), то команді зараховується поразка з рахунком 0:5 (якщо до цього моменту дана команда програвала з більшою різницею м’ячів, то фіксують рахунок матчу).
Правило 3 — М’яч
Ігровий м’яч для гри на штучному полі, розміром  №4.
Правило 4 — Екіпіровка гравців
4.1. Ігрова форма гравців складається з міні-футболки, шортів, гетрів, щитків, взуття («футзалки» або «сороканожки»).
Правило 5 — Арбітраж
5.1. Для проведення кожного матчу призначаються  2 арбітри, які наділяють виключними повноваженнями щодо використання і трактування правил гри в даному матчі.
5.2. В окремих випадках допускається обслуговувати матч одному арбітру.
5.3. Рішення арбітрів щодо фактів, пов’язаних з грою, є остаточними.
5.4. Арбітр матчу може змінювати своє рішення, усвідомивши його помилковість чи порадившись з другим арбітром матчу, тільки в тому випадку, коли гри не було поновлено.
5.5. У випадку ситуацій до початку, на протязі і після матчу, які непередбачені Регламентом Змагань, щодо арбітражу матчу Змагань, рішення приймає Оргкомітет Змагань.
Правило 6 — Тривалість гри
6.1. Тривалість гри — 2 тайми по 20 хвилин „брудного часу” та 3-х хвилиною перервою між таймами.
6.2. Команда має право взяти по одному однохвилинному „тайм-ауту” в кожному таймі.
6.3. В фінальній грі у випадку нічийного рахунку призначається серія 6-ти метрових ударів.
6.4. Контролює тривалість гри (на табло чи за секундоміром) — хронометрист матчу, а якщо хронометрист відсутній, то контролює тривалість гри  арбітр матчу.
6.5. Якщо сталася помилка при контролі тривалості гри (зламалося табло чи секундомір, хронометрист не встиг зреагувати чи не почув сигнал свистка арбітра і не зупинив час гри, та інше), то хронометрист, за погодженням з арбітром матчу може додати чи відняти час (секунди) у грі, але повідомивши про це команди, які приймають участь у грі.
6.6. Матч чи тайм закінчується, коли починає лунати сигнал сирени, якщо сирена не працює, арбітр чи хронометрист матчу сповіщає сигналом свистка про закінчення матчу чи тайму.
6.7. Час гри (тайму) починає відраховуватись після введення м’яча у гру.
Правило 7 — Початок гри
7.1. Перед початком гри проводиться жеребкування. Команда, що виграла жереб, вибирає ворота, які вона захищатиме в першому таймі. Інша команда має право на початковий удар. Команда, яка виграла жереб, починає гру у другому таймі.
7.2. Перед початком другого тайму команди міняються воротами.
Правило 8 — Порушення і некоректна поведінка
8.1. Штрафний удар призначається на користь команди суперників, якщо гравець удався до одного з нижчезазначених неправильних дій:
• вдарив чи спробує вдарити суперника ногою;
• перекине суперника, тобто звалить чи спробує звалити його підніжкою;
• стрибне на суперника;
• атакує суперника грубо чи небезпечно для нього;
• атакує суперника ззаду;
• вдарить чи спробує вдарити суперника чи плюне у нього;
• затримає суперника рукою;
• штовхне суперника;
• підкотиться під суперника сзаду при спробі зіграти у м’яч (відбір у підкаті), навіть якщо при цьому і не торкнеться суперника (за виключенням воротаря у своєму штрафному майданчику);
• зіграє в м’яч рукою, тобто зупинить, вдарить, чи штовхне м’яч рукою
(це не стосується воротаря, який знаходиться у межах штрафного майданчика своєї команди).
Штрафний удар виконується гравцем протилежної команди з місця, де відбулось порушення.
Після попадання м’яча в руку гравця в своєму штрафному майданчику призначається 6-ти метровий удар, якщо на думку арбітра:
а) після удару по воротам, м’яч летів у ворота;
б) після передачі м’яча, зривається гольова атака суперника.
Якщо гравець команди скоїв одне із перелічених порушень в вище вказаних десяти пунктах у межах свого штрафного майданчика, команда буде покарана 6-ти метровим ударом. При цьому не має значення, де знаходився м’яч у момент порушення, лише б він знаходився у грі.
Вищевказані порушення накопичуються в фоли.
8.2. Вільний удар призначають на користь команди суперників у тому випадку, коли воротар у межах свого штрафного майданчика припустився одного з таких порушень:
• при введенні м’яча від воріт вводив м’яч більше ніж 4 секунди;
• контролюючи м’яч руками і звільнившись від нього, знову торкнувся його рукою, коли ніхто з гравців команди-суперниці ще не встиг доторкнутися до м’яча;
• торкнувся м’яча рукою після того, як партнер по команді навмисне спрямував йому м’яча ногою, головою чи іншою частиною тіла.
Вільний удар призначають на користь команди суперників у тому випадку, якщо гравець, на думку арбітра, припустився одного з таких порушень:
• зіграв проти суперника небезпечно;
• завадив воротареві ввести м’яч у гру з рук;
• здійснив будь-яке інше порушення непередбачене Правилом 8, за яке арбітр зупиняє гру з метою попередження гравця (жовта картка) або його вилучення (червона картка).
Вільний удар виконується гравцем протилежної команди з місця, де відбулось порушення.
Коли команда заробила вільний удар у свої ворота, то це порушення в фоли не накопичується.
Вільний удар призначається також і у тому випадку, коли гравці команди, неправильно виконали заміну.
Взяття воріт зараховують тільки у тому випадку, коли м’яч після вільного удару, перш ніж попасти у ворота торкнеться кого-небудь з гравців.
У випадку, коли м’яч забито безпосередньо з вільного удару в ворота команди, яка виконувала вільний удар, і ніхто з гравців обох команд не торкнувся м’яча, то призначається кутовий удар, біля воріт команди, яка виконувала вільний удар.
Якщо вільний удар призначається в межах штрафного майданчика, то він виконується з лінії штрафного майданчика.
Штрафний і вільний удар може виконуватись без свистка арбітра, якщо сам арбітр не показав цього.
8.3. Гравець повинен бути попереджений (жовта картка), якщо він:
• систематично порушує правила гри;
• атакує суперника грубо чи небезпечно для нього;
• затримає суперника рукою;
• допускає неетичну, некоректну, неспортивну поведінку;
• підкотиться під суперника сзаду при спробі зіграти у м’яч (відбір у підкаті), навіть якщо при цьому і не торкнеться суперника (за виключенням воротаря у своєму штрафному майданчику);
• зіграє в м’яч рукою, тобто зупинить, вдарить, чи штовхне м’яч рукою (це не стосується воротаря, який знаходиться у межах штрафного майданчика своєї команди);
• не правильно виконав заміну;
• жестами, словами чи діями виявляє незгоду із рішенням арбітра.
8.4. Гравець повинен бути вилучений (червона картка) з поля, якщо він, на думку арбітра:
• винен у серйозному порушенні правил — груба гра;
• агресивно (емоційно) поводить себе;
• висловлює образливі та нецензурні вислови;
• отримав друге попередження у даній грі;
• за фол «останньої надії»;
• плюне в суперника чи іншу особу присутню на грі;
• нападе (удар, стрибок двома ногами, підніжка, знос) на гравця або на інших присутніх на грі осіб;
• запасний гравець повинен бути вилучений з майданчика (червона картка), якщо він порушить правила гри, зіграє в м’яч, який знаходиться у грі, зупинить гравця чи буде заважати гравцям під час гри. Будучи вилученим, гравець не може повернутись у гру і повинен покинути ігрову зону. А його команда грає в меншості 2 хвилини. Якщо команда, пропустить гол, раніше ніж пройде 2 хвилини, то після цього команда грає в повному складі.
Якщо одночасно вилучаються з поля гравці обох команд (по одному, чи по два гравця), то команди грають в меншості 2 хвилини, незалежно від того, чи будуть забиті м’ячі на протязі цих 2 хвилин.
Якщо тренеру чи офіційному представнику команди було показано червону картку (вилучено), то він повинен розташуватися на протилежній стороні від лав для гравців команд.
Якщо під час заміни, запасний гравець вийде на майданчик до того, як гравець, якого він змінює, повністю залишить майданчик, то: якщо у запасного гравця це друга жовту карта, то він вилучається з поля, але команда грає в повному складі, так як він не став гравцем основного складу.
Якщо під час заміни, гравець, який замінюється залишить майданчик не в зоні заміни, то: якщо у гравця, який замінюється це друга жовту карта, то він вилучається з поля, а команда грає в меншості 2 хвилини, так як він був гравцем основного складу.
Правило 9 — М’яч у грі і м’яч не у грі
9.1. Вважається, що м’яч не у грі, коли він повністю перетнув лінію воріт або бокову лінію по поверхні чи в повітрі, і коли гру було зупинено свистком арбітра. Решту часу, від початку до кінця матчу, м’яч вважається у грі, зокрема і тоді, коли він відскакує від стійок воріт чи поперечини і залишається в межах поля.
9.2. Коли м’яч, під час гри влучає у стелю спортивного залу або в арбітра матчу, який знаходився в межах ігрового майданчика, то м’яч вважається не у грі і призначається удар з бокової лінії.
9.3. „ Спірний м’яч” — це спосіб поновити гру після тимчасового її зупинення з причин, не передбачених правилами гри. Арбітр кидає м’яч у томі місці, де той знаходився, коли гру було зупинено.
Правило 10 — Взяття воріт
Вважається, що м’яч забито у ворота, коли він повністю перетнув лінію воріт, між стійками і під поперечкою, якщо при цьому команда, яка забила м’яч, не допустила перед цим ніякого порушення Правил гри.
Гол не зараховується, якщо він був закинутий, внесений, направлений рукою гравцем атакуючої команди, включаючи воротаря.
В тому числі, взяття воріт зараховується, коли м’яч повністю перетне лінію воріт, між стійками і поперечиною, до початку сигналу сирени про закінчення матчу чи тайму, якщо сирена не працює, то до початку сигналу свистка арбітра чи хронометриста матчу про закінчення гри чи тайму.
Правило 11 — Удар з бокової лінії
11.1. Коли м’яч повністю перетне бокову лінію, по поверхні майданчика чи по повітрю, він вводиться знову у гру ударом ногою  у будь-якому напрямку з бокової лінії у тому місці, де м’яч її перетнув в останнє.
11.2. М’яч вводиться у гру гравцем тієї команди від якої він не вийшов. В момент вводу м’яча у гру кожна з ступнів ніг гравця, виконуючого удар, не повинна торкатися бокової лінії, а розташовуватися за межами майданчика.
М’яч повинен бути нерухомим під час виконання удару з бокової лінії.
Удар з бокової лінії виконується не більше ніж за 4 секунди, якщо суперник дотримується 5-ти метрової відстані.
11.3. Взяття воріт зараховують тільки в тому випадку, коли м’яч після удару з бокової лінії, перш ніж попасти у ворота суперника торкнеться кого-небудь з гравців.
11.4. У випадку, коли м’яч забито безпосередньо з удару з бокової лінії в ворота команди, яка виконувала удар з бокової лінії, і ніхто з гравців обох команд не торкнувся м’яча, то призначається кутовий удар, біля воріт команди, яка виконувала удар з бокової лінії.
Правило 12 — Кутовий удар
12.1. Коли м’яч повністю перетнув лінію воріт з зовнішньої сторони стійок воріт по поверхні майданчика чи по повітрю, а також над поперечиною та при цьому останнім його торкнувся гравець команди, що захищається, то призначається кутовий удар, який пробиває гравець атакуючої команди.
12.2. Кутовий удар треба виконати з кута спортмайданчика не більше чим за 4 секунди, якщо суперник дотримується 5-метрової відстані.
12.3. М’яч забитий безпосередньо з кутового удару зараховується, але тільки у ворота супротивної команди. У випадку, коли м’яч забито безпосередньо з кутового удару в ворота команди, яка виконувала кутовий удар, і ніхто з гравців обох команд не торкнувся м’яча, то призначається кутовий удар, біля воріт команди, яка виконувала кутовий удар.
Правило 13 — Введення м’яча воротарем
13.1. Якщо м’яч вийшов з гри за лінію воріт з зовнішньої сторони стійок воріт по поверхні майданчика чи по повітрю, а також над поперечиною та при цьому останнім його торкнувся гравець команди, що атакує, то призначається введення м’яча від воріт.
13.2. Воротар вводить м’яч у гру тільки рукою.
13.3. Воротар повинен ввести м’яч у гру не більше ніж за 4 секунди, з часу коли воротар зайняв позицію для введення м’яча.
13.4. Якщо при введені м’яча від воріт, м’яч не залишив межі штрафного майданчика, то введення м’яча від воріт треба повторити.
13.5. Взяття воріт зараховують після вводу м’яча воротарем у гру рукою тільки в тому випадку, коли м’яч перш ніж попасти у ворота торкнеться кого-небудь з гравців.
Правило 14 — Пас назад воротарю
14.1. Пас назад воротарю можна віддавати 1 раз, але воротар не має права грати руками. Другий раз пас воротарю можна віддати лише після торкання м’ячем суперника.
14.2. Після пасу назад воротарю головою чи груддю, воротар має права грати руками.
Правило 15 — Десятиметровий штрафний удар
15.1. Десятиметровий штрафний удар призначається в ворота команди, яка набрала в одному таймі більше 5 фолів (фоли накопичуються при призначенні штрафних ударів і 6-ти метрових ударів). При кожному наступному порушенні правил також призначається десятиметровий штрафний удар.
15.2. Десятиметровий штрафний удар необов’язково може виконуватись з десятиметрової відмітки, а може виконуватись з місця де було порушено правила, якщо порушення відбулося між 10-ти метровою відміткою і лінією воріт.
15.3. У додатковий час фоли сумуються з набраними фолами у 2 таймі.
15.4. Порушення не накопичуються в фоли, при отримані жовтої чи червоної картки за: а) неетичну, некоректну, неспортивну поведінку; б) незгоду із рішенням арбітра; в) агресивну (емоційну) поведінку; г) плювок в особу присутню на грі; д) образливі чи нецензурні вислови.
15.5. Під час виконання десятиметрового штрафного удару, воротар має право виходити із воріт, але не більше ніж 5 метрів від лінії воріт. А інші гравці обох команд, які знаходяться на майданчику, повинні розташовуватися за лінією м’яча і 5 м від м’яча.
15.6. Після виконання десятиметрового штрафного удару, гравець, який виконував цей удар, і гравці з його команди мають право торкатися м’яча (робити «добивання»). 
15.7. Якщо арбітр матчу зафіксував порушення правил (за яке призначається штрафний удар) сигналом свистка, до початку чи в момент сирени про закінчення гри чи тайму, і це порушення накопичується у фол (за який команда повинна бути покарана десятиметровим штрафним ударом), то не дивлячись на те, що пролунала сирена, цей десятиметровий штрафний удар виконується (удар виконується без урахування часу і без добивання м’яча у ворота гравцем). Після пробиття цього удару арбітр сповіщає сигналом свистка про закінчення гри чи тайму.
Накопичення порушень
Процес накопичення:
— фоли накопичуються, якщо за порушення призначають штрафний удар;
— фоли фіксуються в протоколі гри;
Правило 16 — 6-метровий удар
16.1. 6-ти метровий удар виконується з 6-метрової відмітки у випадку порушення правил у штрафному майданчику і у випадку післяматчевих пенальті.
16.2. Воротар повинен знаходитись на лінії воріт до удару. Воротар може переміщатись по лінії воріт.
16.3. В момент виконання 6-ти метрового удару всі гравці повинні розташуватися за межами штрафного майданчика.
16.4. 6 — ти метровий удар виконується по свистку арбітра.
16.5. Якщо арбітр матчу зафіксував у штрафному майданчику порушення правил (за яке призначається 6 — ти метровий удар) сигналом свистка, до початку чи в момент сигналу сирени про закінчення гри чи тайму, то не дивлячись на те, що пролунала сирена, цей  6 — ти метровий удар виконується (удар виконується без урахування часу і без добивання м’яча у ворота гравцем). Після пробиття цього удару арбітр сповіщає сигналом свистка про закінчення гри чи тайму.
16.6. Процедура виконання 6-ти метрового удару: а) гравець, виконуючи 6-ти метровий удар, повинен спрямувати його вперед; б) гравець не має права торкатися м’яча повторно до того моменту, коли його не торкнеться інший гравець; в) вважається, що м’яч введено у гру тоді, коли після удару ногою він зрушив з місця вперед. Після виконання 6-ти метрового удару, м’яч зараховується навіть в тому випадку, коли перш, ніж повністю перетнути лінію воріт між стійками і під поперечиною: м’яч попаде один раз або кілька разів у стійку, поперечину чи воротаря.
Порушення і санкції.
Після того, як арбітр дав свисток на виконання 6-ти метрового удару, і до того, як м’яч увійде у гру, можливі такі рішення:
Коли гравець, який виконує 6-ти метровий удар, порушує Правила гри (надалі Правила гри додаток №2 Регламенту Змагань): а) арбітр чекає результату удару; б) якщо м’яч попадає у ворота, гол не зараховується, а удар повторюють; в) якщо м’яч не попадає у ворота, удар не повторюють.
Коли воротар порушує Правила гри: а) арбітр чекає результату удару; б) якщо м’яч попадає у ворота зараховується взяття воріт; в) якщо м’яч не попадає у ворота, удар повторюють.
Коли партнер гравця, який виконує 6-ти метровий удар, входить у штрафний майданчик:
а) арбітр дозволяє пробити 6-ти метровий удар; б) якщо м’яч попадає у ворота, удар повторюють;
в) якщо м’яч не попадає у ворота, удар не повторюють; г) якщо м’яч відскакує від воротаря, поперечини або стійки воріт і цей гравець торкається м’яча, арбітр зупиняє гру і надає право вільного удару команді, яка обороняється.
Коли партнер воротаря входить у штрафний майданчик: а) арбітр дозволяє пробити 6-ти метровий удар; б) якщо м’яч попадає у ворота, гол зараховується; в) якщо м’яч не попадає у ворота, удар повторюють.
Коли гравці обох команд одночасно порушують Правила гри: 6-ти метровий удар повторюють.
Якщо після виконання 6-ти метрового удару гравець, який виконував удар, торкнеться м’яча повторно (але не рукою) до того, як м’яч торкнувся інший гравець, то: призначається вільний удар з місця, де сталося порушення Правил гри, на користь команди суперників.
Якщо після виконання 6-ти метрового удару гравець, який виконував удар, навмисно торкнеться м’яча руками до того, як його торкнеться будь-хто з інших гравців, то: призначається штрафний удар на користь команди суперників з місця, де сталося порушення Правил гри.
Якщо після виконання 6-ти метрового удару, м’яча спрямованого в бік воріт, торкнеться хто-небудь зі сторонніх осіб, то: удар слід повторити.
Якщо після виконання 6-ти метрового удару м’яч відскочив у поле від воротаря, поперечки, стояків воріт, а потім його торкнувся хто-небудь зі сторонніх осіб, то: а) арбітр повинен зупинити гру; б) гра поновлюється «спірним м’ячем» у тому місці, де відбулося стороннє втручання.
Правило 17 — Після матчеві 6-ти метрові удари (пенальті)
17.1. Виконання ударів з 6-метрової відмітки є способом визначити переможця, коли регламент змагань вимагає визначити одну із команд для продовження участі в наступному раунді, а матч закінчився внічию.
17.2. Арбітр призначає ворота, в які пробиватимуть 6 — ти метрові удари і проводить жеребкування, команда, капітан якої виграв жереб, дістає право вибору виконувати удар першою чи другою.
17.3. Кожна з команд виконує по черзі 3 удари, якщо переможця не було виявлено, то команди пробивають по черзі 6 — ти метрові удари доти, доки одна з команд не заб’є на один м’яч більше, ніж друга після рівної кількості ударів.
17.4. 6 — ти метрові удари повинні виконувати всі заявлені гравці на матч по черзі. Коли всі допущені до пробиття гравці виконають по одному удару, будь-хто з гравців заявлених на матч може пробити ще один удар.
17.5. Воротаря, який дістав травму у процесі виконання серії ударів з 6-ти метрової позначки і неспроможний далі стояти у воротах, можна замінити на іншого гравця. У процесі виконання ударів з 6-ти метрової позначки будь-який гравець, який заявлений за команду на гру, у будь-який момент з дозволу арбітра може помінятися місцем з воротарем.
17.6. Якщо після виконання 6-ти метрового удару м’яч відскочив у поле від воротаря, поперечини чи стійок воріт, ніхто не має права добивати м’яч у ворота.
Правило  18 — Заміна гравців.
18.1. Заміни гравців під час матчу необмежені, зворотні заміни дозволені.
18.2. Заміна гравців виконується в зоні заміни, позначеній відповідною розміткою, яка знаходиться на боковій лінії поля біля лав запасних.
18.3. Гравець, який виходить на заміну, не має права перетинати бокову лінію в зоні заміни, поки гравець, який заміняється, не залишить майданчик в зоні заміни.





















ДОДАТОК №3

ЗАЯВКА ГРАВЦІВ до турніру з міні-футболу «Street  Football Challenge Kyiv»

1.Допускається заявляти до Змагань гравців:
— вік яких не менше 18 років на день подання заявки і які відповідають умовам Правил Рекламної Акції.
2. Дозаявка гравців здійснюється в термін визначений організаторами змагань. 
3. Загальна кількість гравців не повинна перевищувати 21.
4. Дозаявка гравців здійснюється шляхом подання заповненого дозаявочного листа організаторам змагань, не пізніше ніж до кінця терміну «дозаявочної кампанії».
